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    บทท่ี 3
    ทิศทาง

1. กลาวนํ า    
ในชีวิตประจํ าวันยอมมีการแสดงทิศทางอยูเสมอ  เชน   ทางขวา   ทางซาย  ตรงไปขางหนา 

เปนตน   แตคํ าถามที่เกิดข้ึนก็คือ     "ไปทางขวา  ของอะไร"   แตในทางทหารตองการวิธีแสดงทิศทางที่ถูก
ตองแนนอน และสามารถนํ าไปใชไดในพื้นที่ทุกแหงของโลก    และมีหนวยในการวัดที่เหมือนกัน

    ดวยความจํ าเปนดังกลาวในบทเรียนนี้จะไดใหนักเรียนไดรับความรูเกี่ยวกับวิธีการแสดงทิศทาง
ที่แนนอน และที่ใชกับอยูอยางกวางขวางในทางทหาร
2. การแสดงทิศทาง   ( EXPRESSING DIRECTION )

การแสดงทิศทางในทางทหารใชเปนหนวยในการวัดมุม และมีการใชอยูหลายระบบ คือ
2.1 หนวยในการวัดมุมเปนองศา และแบงยอยออกไปเปนลิบดา และพิลิปดา (โดยธรรมดาใช

กันเปนสวนมาก)
2.2 หนวยในการวัดมุมเปนมิลเลียม   1 วงกลม  ม ี6400 มลิเลียม  ตามธรรมดามักใชกับทหาร

ปนใหญ รถถัง และเคร่ืองยิงลูกระเบิด  แตในการศึกษานี้จะไมกลาวรายละเอียดในเร่ืองนี้
2.3 หนวยในการวัดมุมเปนเกรด   วงกลมมีมุม 400 เกรด (1 มุมฉาก 90 มีคา 100 เกรด)  มัก

จะมีอยูในแผนที่ของตางประเทศ บางประเทศของสหรัฐไมมี

3. เสนหลัก ( BASE LINES )
ในการวัดส่ิงใดก็ตามจะตองเร่ิมจากจุดการวัดเปน "สูญ"  เสมอ เสนที่เปนสูญนี้เรียกวา  "เสนหลัก"  

เสนหลักของแผนที่มี 3 เสน คือ.
3.1 ทิศเหนือจริง  ( TRUE NORTH ) ทิศเหนือจริงคือ แนว ๆ หนึ่งที่นับจากตํ าบลใดตํ าบลหนึ่ง

บนผิวพิภพ  ไปยังข้ัวโลกเหนือเสนลองจิจูดทุก ๆ เสนคือแนวทิศเหนือจริง ทิศเหนือจริงตามปกติใช
สัญลักษณ
รูปดาว "               "

3.2 ทิศเหนือแมเหล็ก  ( MAGNETIC NORTH ) คือ   ทิศทางที่ชี้ไปยังข้ัวทิศเหนือแมเหล็ก    ซึ่ง
เกิดข้ึนจากเข็มทิศแมเหล็กทิศเหนือตามปกติใชสัญลักษณหัวลูกศรคร่ึงซีก  "            "

3.3 ทิศเหนือกริด    ( GRID NORTH )  คือ ทิศเหนือซึ่งเกิดข้ึนจาก เสนกริดทางดิ่งบนแผนที่ ทิศ
เหนือกริดอาจใชสัญลักษณตัวอักษร " GN" หรือ  "Y
4. อาซิมุท และอาซิมุทกลับ ( AZIMUTH AND BACK AZIMUTH )

4.1 อาซิมุท คือมุมทางระดับที่วัดเวียนไปตามทางเดินของเข็มนาฬิกาจากเสนหลักทิศเหนือ
4.2 อาซิมุทกลับ คือมุมทางระดับที่วัดเวียนไปตามทางเดินของเข็มนาฬิกาจากเสนหลักทิศเหนือ  

ณ ตํ าบลสังเกตการณมายังตํ าบลของผูสังเกตการณ
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รูปท่ี 3.1  อาซิมุทแมเหล็ก, อาซิมุทจริง และอาซิมุทกริด

4.3 การแปลงมุมอาซิมุทเปนมุม อาซิมุทกลับ
            4.3.1 อาซิมุทไปเทากับหรือนอยกวา 180 องศา ใหเอา 180 องศาไปบวกอาซิมุทไป
            4.3.2 อาซิมุทไปเทากับหรือมากกวา 180 องศา ใหเอา 180 องศาไปลบอาซิมุทไป

รูปท่ี 3.2     อาซิมุทไป และอาซิมุทกลับ
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4.4 ปญหาการแปลงอาซิมุทเปนอาซิมุทกลับ

         4.4.1 อาซิมุทไปนอยกวา 180 องศา อาซิมุทกลับจะ  = …......................................
         4.4.2 อาซิมุทไปมากกวา 180 องศา อาซิมุทกลับจะ  = …......................................

4.4.3 อาซิมุทไป 327 องศา     อาซิมุทกลับจะ  = …......................................
         4.4.4 อาซิมุทไป 38 องศา อาซิมุทกลับจะ  = …......................................
         4.4.5 อาซิมุทไป 248 องศา อาซิมุทกลับจะ  = …......................................
         4.4.6 อาซิมุทไป 132 องศา อาซิมุทกลับจะ  = …......................................
         4.4.7 มุมเยื้องแมเหล็ก 8 องศา ตะวันตก อาซิมุทแมเหล็ก 135 องศา

อาซิมุทจริง        = ..........................………….
         4.4.8 มมุกริด แมเหล็ก 6 องศา ตะวันออก อาซิมุทกริดเทากับ 320 องศา

อาซิมุท แมเหล็ก  =  …………………………..
4.5 แบร่ิงส ( BEARING )

        แบร่ิงส คือ มุมทางระดับที่วัดไปทางตะวันออกหรือตะวันตกจากแนวทิศเหนือหรือทิศใต
ไมเกิน 90 องศา หรือ 1/4  ของวงกลมตามทิศทางก็คือ หนึ่งจตุรางคดล  ( A QUADRANT )

4.5.1 การกํ าหนดคาแบร่ิงส ตองกํ าหนดขาวสารที่จํ าเปน ดังนี้.-
         4.5.1.1 เสนอางอิงท่ีใชเปนเสนเร่ิมตนการวัดมุม (เหนือหรือใต)
         4.5.1.2 ขนาดของมุม
         4.5.1.3 ทิศทางท่ีวัดมุม (ตะวันตก - ตะวันออก)

4.6 ความสัมพันธระหวางมุมแบร่ิงสกับมุมอาซิมุท
         4.6.1 จตรุางคดลตะวันออกเฉียงเหนือ ( NE )
                            ในจตุรางคดลตะวันออกเฉียงเหนือแบร่ิงสจะมีคาเทากับอาซมิุท  เชน
                             แบร่ิงสเทากับ N 45 ํ E อาซิมุทเทากับ..................องศา
         4.6.2. จตรุางคดลตะวันออกเฉียงใต  ( SE )
                            ในจตุรางคดลตะวันออกเฉียงใตแบร่ิงสจะมีคาเทากับ 180 องศา ลบดวยอาซิมุท
                            เชน  อาซมิุท 142 องศา แบร่ิงสจะมีคาเทากับ.................องศา
         4.6.3 จตรุางคดลตะวันตกเฉียงใต  ( SW )
                            ในจตุรางคดลตะวันตกเฉียงใต แบร่ิงสจะมีคาเทากับ อาซิมุทลบดวย 180 องศา
                             เชน แบร่ิงสเทากับ S 34 ํ W  อาซิมุท  จะมีคา เทากับ .............องศา
         4.6.4 จตรุางคดลตะวันตกเฉียงเหนือ ( NW )
                            ในจตุรางคดลตะวันตกเฉียงเหนือ แบร่ิงสจะมีคาเทากับ 360 ลบดวยอาซิมุท

                             เชน อาซมิุทเทากับ 320 องศา แบร่ิงสจะมีคาเทากับ.......องศา
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5 แผนผังมุมเย้ือง ( DECLINATION DIAGRAM )
5.1 มุมเยื้อง  คือ ความแตกตางของมุมระหวางทิศเหนือจริง กับทิศเหนือแมเหล็ก   หรือทิศเหนือ

กริด มุมเยื้อง ม ี2 ชนิด คือ มุมเยื้องแมเหล็ก และมุมเยื้องกริด
5.2 แผนผังมุมเยื้อง  มักจะปรากฎอยูบนแผนที่มาตราสวนใหญ เพื่อชวยใหผูใชแผนที่วางแผนที่

ใหถูกทิศไดอยางถูกตอง แผนผังมุมเยื้องจะแสดงใหทราบถึงความสัมพันธซึ่งกันและกันระหวางทิศเหนือ
แมเหล็ก ทิศเหนือกริด และทิศเหนือจริง

5.3 มุมตาง ๆ ในแผนผังมุมเยื้อง
5.3.1 มุมกริด - แมเหล็ก ( G-M ) หมายถึง เสนโคงที่แสดงดวยเสนประเชื่อมตอทิศ

เหนือกริด กับทิศเหนือแมเหล็ก  คือ  คาของมุมกริด - แมเหล็ก คานี้จะแสดงไวในแผนที่ใกลเคียง 1/2 องศา 
และมีคามุมมลิเลียมไวดวย

5.3.2 มุมเยื้องแมเหล็ก      หมายถึง เสนโคงที่แสดงดวยเสนประเชื่อมคาทิศเหนือจริง
กับทิศเหนือแมเหล็ก คือ คาของมุมเยื้องแมเหล็ก
             5.3.3 มุมเยื้องกริด  หมายถึง มุมระหวางเสนทิศเหนือจริงกับทิศเหนือกริด   

รูปท่ี 3.3   มุมตาง ๆ ในแผนผังมุมเยื้อง
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รูปท่ี 3.4  แบร่ิงส

รูปท่ี 3.5 ความสัมพันธของอาซิมทุกับแบร่ิงส

ตัวเลขภายในวงกลม     คือ  คาอาซิมุท
ตัวเลขภายนอกวงกลม   คือ คาแบร่ิงส
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ความสัมพันธระหวางคามุมอาซิมุท กับ แบร่ิงส

           จากรูปขางลาง   ถาแบร่ิงสแมเหล็กเทากับ S 13 ํE และอาซิมุทแมเหล็กเทากับ 167 ํ  หามุมตาง ๆ 
ดังนี้.-
                          G N                                                                           

                                                               อาซิมุท จริง        =  .................
                                                               อาซิมุทกริด        =  .................
                                                 แบร่ิงสจริง         =  .................
                                                              แบร่ิงสกริด        =  .................
                                                              มมุกริดแมเหล็ก   =  .................
                                                              มุมเยื้องกริด       =  .................
                                                              มุมเยื้องแมเหล็ก  =  .................

6. การใชเข็มทิศเล็นซาติค  ( LENSATIC COMPASS )
6.1  เข็มทิศแมเหล็ก   เปนเข็มทิศที่ใชมากที่สุด เพราะใชในการวัดทิศทางและวัดมุมตาง ๆ ใน

สนามไดงายที่สุด เข็มทิศแมเหล็กที่เปนมาตรฐานสํ าหรับใชในทางทหารปจจุบันนี้มี 2 แบบคือ
         6.1.1 เข็มทิศเล็นซาติด
         6.1.2 เข็มทิศทหารปนใหญ  (M2)
            เข็มทิศทหารปนใหญ (M2) ทํ าข้ึนเพื่อความมุงหมายพิเศษ จึงจะไมน ํามากลาวไวในคูมือเลมนี ้แต
จะหาดูรายละเอียดไดใน TM.9 - 575

                     รูปท่ี 3.6  เข็มทิศเล็นซาติค

167  ํ
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6.2 การเล็งเข็มทิศเล็นซาติด

         6.2.1 จับถือเข็มทิศใหไดระดับและกระชับแนน
         6.2.2 ใหรอยบากท่ีชองมอง     เสนหางมาที่แปนเสนเล็งบนฝาตลับ และที่หมายอยูใน
แนวเดียวกัน
         6.2.3 เมื่อจับถือเข็มทิศอยูในต ําแหนงดังกลาวแลว  ก็สามารถอานอาซิมุทไดโดยมอง
ผานชองมองลงไปที่หนาปทรเข็มทิศ

6.3 การใชเข็มทิศในเวลากลางคืน
                ลักษณะพิเศษของเข็มทิศก็คือ จะท ําเคร่ืองหมายเรืองแสงเอาไว  และมีแผนลายกันล่ืนไวที่
ขอบของหนาปทมโดยรอบ    ซึ่งสามารถหมุนตั้งมุมไดตามตองการ   (คล๊ิกละ 3 องศา)       " หมุนแผนลาย
กันล่ืนไปทางขวา มุมอาซมิุทจะเพิ่มข้ึน  ถาหมุนไปทางซาย มุมอาซมิุทจะลดลง"  กระเดื่องและแหนบของ
แผนลายกันล่ืนจะหยุดอยูตํ าแหนงที่ตองการ จุดเรืองแสง 45 องศา จากเสนเรืองแสง ใชเพื่อชวยในการตั้ง
เสนเรืองแสง ในการใชเข็มทิศในความมืดกอนที่จะอาซมิุทแมเหล็กที่ก ําหนด
                การใชเข็มทิศในเวลากลางคืนเพื่อความแนนอน ใหดํ าเนินกรรมวิธีดังตอไปนี.้-
        6.3.1 หมุนแผนลายกันลื่น  จนกระทั่งเสนเรืองแสงทับกับเสนดรรชนีสีดํ า
          6.3.2 ถือแผนลายกันลื่นไวดวยมือซาย และหมุนตัวเข็มทิศดวยมือขวาไปในทิศทาง
ตามเข็มนาฬิกาไปตามจ ํานวนคล๊ิกที่ตองการ  จํ านวนคล๊ิกจะหาไดโดยหารคาอาซิมุทดวย 3   ตัวอยาง  
เชน  อาซิมุท 51 องศา จะตองหมุนตัวเข็มทิศไปตามเข็มทิศ จํ านวน 17 คล๊ิก ( 51 / 3 )
        6.3.3 หมุนเข็มทิศไปจนกระทั่งลูกศรทิศเหนืออยูใตเสนเรืองแสงบนแผนลายกันล่ืน
        6.3.4 กางเข็มทิศออกและถือใหไดระดับไวบนฝามือทั้งสอง ใหนิ้วชี้ของมือขวาชี้ไปตาม
ดานขางของเข็มทิศ   ถือเข็มทิศไวตรงประมาณกึ่งกลางระหวางลูกคางกับเข็มทิศ พยายามรักษาใหลูกศร
ทิศเหนืออยูใตเสนเรืองแสง และมุงตรงไปขางหนาในทิศทางที่นิ้วชี้ของทานชี้ไป ( อาซิมุท 51 องศา )

6.4  ขอความระมัดระวังในการใชเข็มทิศ
            6.4.1 จับถือเข็มทิศดวยความระมัดระวัง  เพราะหนาปทมเข็มทิศนั้นตั้งไว ในลักษณะ 
สมดุลยและออนไหวงาย ซึ่งแรงกระแทกอาจท ําใหเกิดการเสียหายได
          6.4.2 เมื่อเลิกใชเข็มทิศ    จะตองปดฝาตลับเข็มทิศและนํ าเก็บไวในกระเปาใสเข็มทิศ
การกระทํ าดังกลาวนี้จะไมเพียงแตปองกันการเสียหายเทานั้นแตเปนการงายเมื่อจะนํ าออกมาใชงาน
          6.4.3 เมื่อใชเข็มทิศในเวลามืดค่ํ า   ถาทํ าไดควรจะไดมีการตั้งอาซิมุทไวในขณะที่ยัง
มีแสงสวางอยู โดยการใชอาซิมุทเร่ิมแรกเปนหลัก ก็จะสามารถหาที่ตั้งของอาซิมุทอ่ืน ๆ ได  โดยใชคล๊ิกบน
แผนลายกันล่ืนนั่นเอง
          6.4.4 การอานเข็มทิศ ไมควรใหอยูใกลกับส่ิงที่เปนเหล็กหรือวงจรไฟฟา  เพื่อใหเข็มทิศ
ทํ างานไดอยางถูกตอง จึงไดแนะนํ าระยะหางที่ปลอดภัยพอประมาณไวดังตอไปนี้.-
                      6.4.4.1 หางจากสายไฟแรงสูง                  55  เมตร
                      6.4.4.2 ป. สนาม รถบรรทุก หรือรถถัง             18   เมตร
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                      6.4.4.3 สายโทรเลข โทรศัพท และลวดหนาม     10  เมตร
                      6.4.4.4 ปนกล                                  2 เมตร
                      6.4.4.5 หมวกเหล็ก หรือปนเล็ก                0.5  เมตร

โลหะตาง ๆ ที่ไมเปนเหล็ก หรือโลหะผสมจะไมกระทบกระเทือนตอการอานเข็มทิศเลย
          6.4.5 ตองมีการฝกหัด  การใชเข็มทิศเปนประจํ าตามระยะเวลา เพื่อประกันไดวาเทคนิค
ตาง ๆ นั้น สามารถนํ ามาใชในยามฉุกเฉินได

7. การวางแผนท่ีใหถูกทิศโดยการใชเข็มทิศประกอบ
7.1  เปดฝาเข็มทิศออก  แลววางลงบนแผนที่โดยใหลวดเล็งของเข็มทิศขนานกับเสนกริดบน

แผนที่ในแนวเหนือใต
7.2 หมุนท้ังแผนท่ีและเข็มทิศจนกวา ลูกศรทิศเหนือแมเหล็กบนเข็มทิศ ขนานกับเสนทิศเหนือ

แมเหล็กบนแผนที่
7.3 เมื่อวางแผนท่ีในลักษณะดังกลาวแลว ก็นับวาแผนที่ไดวางอยูในตํ าแหนงที่ถูกทิศแลว
7.4 เพื่อความแนนอน   อาจตรวจสอบกับภูมิประเทศใกลเคียงอีกดวยก็ไดเชน ถนน ทางรถไฟ 

หรือแนวร้ัว เปนตน
8. การเล็งสกัดตรง   ( INTERSECTION  )

การเล็งสกัดตรง กระท ําเพื่อหาจุดที่ตั้งของที่หมายที่ยังไมทราบ โดยการเล็งไปยังที่หมายที่ยังไม
ทราบจุดที่ตั้ง จากตํ าบลที่ทราบจุดที่ตั้งแลวอยางนอย 2 แหง หรือมากกวา     การเล็งสกัดตรง กระทํ าได 
2 วิธีคือ.-

8.1 วิธีใชแผนท่ีและเข็มทิศ  ( MAP AND COMPASS METHOD )
            8.1.1 วางแผนที่ใหถูกทิศโดยการใชเข็มทิศ
            8.1.2 กํ าหนดและหมายที่อยูของทานลงบนแผนที่
            8.1.3 วัดอาซิมุทแมเหล็กไปยังจุดที่ไมทราบ แลวแปลงเปนอาซิมุทกริด
            8.1.4 ลากเสนลงบนแผนที่ตามอาซิมุทกริดนี้
            8.1.5 เคล่ือนที่ไปยังจุดที่สองที่ทราบและสามารถมองเห็นจุดที่ไมทราบ กํ าหนดจุดนี้ลงบน
แผนที่ แลววางแผนที่ใหถูกทิศ
            8.1.6 วัดอาซิมุทแมเหล็กไปยังจุดที่ไมทราบ แลวแปลงเปนอาซิมุทกริด
            8.1.7 ลากเสนลงบนแผนที่ตามอาซิมุทกริดนี้
            8.1.8  เพื่อความแนนอนอาจกระท ําในจุดที่สามอีกก็ได
            8.1.9 จุดที่เสนทั้งสองหรือสาม เสนตัดกัน คือ จุดที่ตั้งที่ไมทราบ
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                       รูปท่ี 4.7  การเล็งสกัดตรง โดยการใชแผนท่ีและเข็มทิศ

 8.2 วิธีใชขอบไมบรรทัด
         8.2.1 วางแผนท่ีใหถูกทิศโดยวิธีเปรียบเทียบกับภูมิประเทศ
         8.2.2 กํ าหนดและหมายท่ีอยูของตนเองลงบนแผนท่ี
           8.2.3 วางไมบรรทัดท่ีมีขอบตรงลงบนแผนท่ี  ใหปลายมุมขอบขางหนึ่งอยูตรงจุดของ
ที่อยูของตนเอง    ใชปลายมุมนี้เปนจุดหมุน คอย ๆ    กวาดไปพรอมกับเล็งตามไปตามขอบของไมบรรทัด
จนกระทั่งเสนเล็งทับที่หมาย
           8.2.4 ลากเสนตรงตามขอบไมบรรทัด
         8.2.5 ยายไปยังต ําบลท่ี 2  แลวดํ าเนินการตาม ขอ 2.1 ถึง 2.4 จากนั้นยายไปยังตํ าบลที่
3  เพื่อเปนการตรวจสอบความถูกตอง
         8.2.6 จุดท่ีเสนตรงตัดกัน คือ ตํ าแหนงที่ตั้งของที่หมาย



 3 - 10

9. การเล็งสกัดกลับ ( RESECTION )
       การเล็งสกัดกลับ กระท ําเพื่อหาจุดที่อยูของผูใชแผนที่ (จุดที่อยูของตนเอง) โดยการเล็งไปยังที่
หมายที่ทราบที่ตั้งแลว จากตํ าบลที่ยังไมทราบที่ตั้งอยางนอย 2 ตํ าบลหรือมากกวา
       การเล็งสกัดกลับ กระทํ าได 2 วิธี คือ

9.1 วิธีใชแผนท่ีและเข็มทิศ (MAP AND COMPASS METHOD)
         9.1.1 วางแผนท่ีใหถูกทิศโดยการใชเข็มทิศ
         9.1.2 กํ าหนดจุดท่ีทราบท่ีตั้งแลวบนพื้นดินและบนแผนท่ี
         9.1.3 วัดอาชมิุทแมเหล็กไปยังจุดท่ีทราบท่ีตั้งแหงแรก เปล่ียนเปนอาซิมุทกริด และ
เปล่ียนเปนอาซิมุทกริดกลับ
         9.1.4 ลากเสนจากจุดท่ีทราบท่ีตั้งแลว มายังจุดที่อยูของทานตามอาซิมุทกริดกลับนี้
           9.1.5 ณ จุดเดียวกันน้ี วัดอาซิมุทแมเหล็กไปยังจุดที่ทราบที่ตั้งแลวแหงที่สอง  เปล่ียน
เปนอาซิมุทกริด และเปล่ียนเปนอาซิมุทกลับ
         9.1.6 ลากเสนจากจุดท่ีทราบท่ีตั้ง   แลวแบงที่สองมายังจุดที่อยูของทาน  ตามอาซิมุทก
ริดกลับนี้
           9.1.7 เพื่อทราบแนนอน  อาจกระท ําไดในจุดที่สามก็ได
           9.1.8 จุดของเสนท้ังสองหรือสามเสน    ตัดกัน     คือจุดที่อยูของผูใชแผนที่หรือจุดที่
อยูของตนเอง

รูปท่ี 3.8     การเล็งสกัดกลับ โดยการใชแผนท่ี และเข็มทิศ
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9.2  วิธีใชขอบเสนตรง
รูปท่ี 3.9   การเล็งสกัดกลับ  โดยการใชขอบเสนตรง

10. การก ําหนดตํ าแหนงโดยใชระบบพิกัด  THRUST  LINE
10.1 กํ าหนดตํ าแหนงตามระบบมาตรฐาน

อาจมีขอเสียเปรียบแกขาศึก ถาหากขาศึกทราบ ระบบการใช และสามารถทราบที่ตั้งของ
เราได  ดวยเหตุนี้จึงมีวิธีการกํ าหนดตํ าแหนงอีกวิธีหนึ่ง  วิธีนั้นก็คือ "ระบบพิกัด THRUST LINE"

10.2 วิธีของ THRUST LINE
เราใชจุดฐานที่ฝายเราทราบ  แตขาศึกไมทราบจุดฐานนี้ใหตอเสนไปยังจุดที่สองหรือตาม

อาซิมุทที่ก ําหนด  เสนที่จะใชเปนเสนอางอิงของ THRUST -LINE  พิกัด THRUST LINE มีขอดีเหนือพิกัด
ในขอที่วา ถาขาศึกไดตนฉบับของแผนที่ของเราไป  ขาศึกไมมีทางที่จะทราบเสนอางอิงไดเลย  ขอดีใน
ประการที่สองก็คือ จุดฐานและทิศทางของ THRUST LINE สามารถเปล่ียนไปใชทุกวันและทุก ทุกข้ันการ
ยุทธ

10.3 กอนท่ีจะนํ า THRUST LINE ไปใช
ผูใชจะตองเขาใจระบบนี้เสียกอนคือ

          10.3.1 FORWARD  (F)  หมายความวา จากจุดฐานใหวัดไปขางหนายังจุดที่สองที่ทราบ
แลว และไปตามทิศทางของอาซิมุท (รูปที่ 3.10)
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            10.3.2 BACKWARD  (B)   หมายความวา   จากจุดฐานใหวัดไปขางหลังตามแนว
THRUST LINE
            10.3.3 RIGHT (R) หมายความวา ใหวัดไปทางขวาของ THRUST LINE  เปนมุม  90
องศา
            10.3.4 LEFT (L) หมายความวา   ใหวัดไปทางซายของ THRUST LINE   เปนมุม  90
องศา
          10.3.5 หนวยในการวัดระยะทางราบจะใหคาเปน 100 เมตร ตัวอยางเชน  800 เมตร
จะแทนดวยเลข 8, 1250 จะแทนดวยเลข 12.50 ฯลฯ
             10.3.6 การบันทึก  ไวดวยวาไปทางขวาหรือทางซายของเสน THRUST LINE เชนเดียว
กับการวัดจากจุดฐานไปขางหนาหรือขางหลัง    ระยะตาง ๆ เหลานี้หามเปล่ียนแปลงเมื่อก ําหนดใหวัดกลับ

รูปท่ี 3.10   ระบบพิกัดทรัสไลน (Thrust  Line)

10.4 การแสดงท่ีตั้งของท่ีหมายโดยการใชระบบ THRUST LINE
             10.4.1 ขั้นแรก   ใชแผนกระดาษตารางและมาตราฐานสวนของแผนที่   หาระยะตาม
THRUST LINE   จากจุดฐานไปยังจุดที่เปนมุมฉากกับที่หมายมุมของกระดาษจะชวยใหหามุมฉาก
ไดงาย  การแสดงระยะนี้ใหแสดงเปนหนวย 100 เมตร และนํ าดวยตัวอักษรที่แสดงวาไปขางหนาหรือขาง
หลังจากจุดฐาน ตัวอยาง  "F 10.00"  หมายความวา คร้ังแรกใหวัดไปขางหนาจากจุดฐานเปนระยะ 1,000
เมตร (1,000 x 100)
              10.4.2 ขั้นตอไป ระยะจากจุดนี้บน THRUST LINE ไปยังที่หมายตองกํ าหนดไวดวยและ
แสดงเปนหนวย 100 เมตรและน ําดวยตัวอักษรที่แสดงวา  ไปทางขวาหรือซายทางของ THRUST LINE
ตัวอยาง     "R 2.50" หมายความวา ที่หมายที่เกี่ยวของนั้นไปทางขวาของ THRUST LINE เปนระยะ 250
เมตร (2.50 x 100)
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10.4.3 การอานคาเหลาน้ีรวมกัน  เพื่อใหพิกัด    THURST LINE      สมบูรณคือ
 "F10.00 R 2.50"  ผูที่มีความคุนเคยกับระบบ THRUST LINE และผูที่ทราบจุดฐาน และทิศทางของ
THRUST LINE เทานั้นที่จะสามารถหาที่ตั้งได

11. การใชพิกัดโพลาร  เพื่อก ําหนดพิกัดตํ าแหนงบนแผนท่ี
ตํ าบลหนึ่งบนแผนที่ อาจหาหรือกรุยไดจากตํ าบลที่ทราบแลว   โดยกํ าหนดทิศทางและระยะตาม

แนวทางทิศนั้น  วิธีการหาตํ าบลโดยการใชพิกัดโพลารนี้ ตามรูป  3.11   ทิศทางที่อางถึงโดยธรรมดาให
แสดงดวยอาซิมุท และระยะเปนหนวยจ ํานวนเต็มหนวยใดหนวยหนึ่งของการวัด เชน เปนเมตรหรือหลา
พิกัดโพลารมีประโยชนโดยเฉพาะอยางยิ่งในสนามเพราะอาซิมุทแมเหล็กสามารถหาไดจากเข็มทิศและ
ระยะสามารถหาไดจากการประมาณ

รูปท่ี 3.11   การใชพิกัดโพลาร  เพื่อกํ าหนดพิกัดตํ าแหนงบนแผนท่ี
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รูปท่ี 3.12   รายละเอียดขอบระวางแผนท่ี


